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Brug Navigationshjulet herunder til at bladre frem til det 
punkt du ønsker at vide mere om. I bunden af alle sider kan 

du klikke dig retur til denne oversigt



Velkommen til Cadskolens 
Nice2Know - E-bog
Heri har vi samlet en række funktioner og metoder som vi synes du 
bør kende, når du projekterer i Revit.

Revit er et stort og omfangsrigt program, med mange elementer. Som 
nybegynder, kan det ofte være svært at danne sig det totale overblik i 
startfasen. Vores E-bog kan hjælpe dig i den rigtige retning, så du lærer 
nogle af de mest smarte funktioner i begyndelsen. Vores tanke er, at pro-
grammet på den måde bliver overskueliggjort og lettere tilgængeligt i de 
efterfølgende indlæringsfaser.

God fornøjelse.



01.
”SLANTED WALLS”

Et begreb som gør, at man kan tegne vægge, som 
hælder. Skæve vægge kan være en fordel ved al-
ternative designløsninger. Når man har tegnet en 
væg, finder man funktionen under Properties -> 
”Cross-Section”. Husk at markere væggen først.

Tidligere var denne funktion kun tilgængelig hvis 
man arbejder med In-Place mass, hvilket som oftest 
er en lidt besværlig tilgang til programmet.



02.
TEMPORARY DIMENSIONS

Ved markering af elementer, fx en væg – fremkom-
mer der midlertidige målsætninger. Disse målsæt-
ninger kan gøres til blivende målsætninger, ved at 
trykke på den lille blå målkæde, som ses umiddel-
bart ved siden af en midlertidig målsætning. 

Dette kan være en fordel, når man hurtigt skal un-
dersøge nogle mål, fx på bygningsmasser.



03.
GENVEJSTASTER

Man kan til enhver tid opsætte sine egne gen-
vejstaster. Dette gøres under fanen:  View -> User 
Interface -> Keyboard Shortcuts. Man kan fx opsæt-
te sine genvejstaster, så målsætninger kommer på 
”11”, 3D view kommer på ”33”, osv. 

Man har også mulighed for at opsætte sine favorit 
genvejstaster, fx fra AutoCAD.

Tips: Som karakter nr. 2 kan mellemrumstasten 
anvendes.



04.
VIEWS

Man kan lukke alle de bagvedliggende views, således 
at kun ét er åbent pr. projekt. Dette gøres under fa-
nen: View -> Close Inactive. På den måde har du bed-
re styr på dine projekter, og et langt større overblik. 

Close Inactive kan også findes på Quick Access Tool-
bar. Tips: Det er også muligt at oprette sin egen gen-
vej til denne funktion.

Quick Access Toolbar



05.
LINESTYLES

Man kan på ingen tid, selv opsætte sine linjetyper 
i Revit. Dette bruges, når man fx vil bearbejde en 
detaljetegning i 2D, med forskellige linjetyper. Op-
sætning af nye linjetyper findes her: Manage -> 
Additional Setting -> Line Styles. 

Man kan fx opsætte sine linjetyper iht. nogle gæl-
dende standarder, eller opsætte dem man kender 
fra fx AutoCAD. 



06.
UNDERLAY

Hvis man arbejder i forskellige planer, kan man slå 
”underlay” til, hvilket betyder at man fx kan se stue-
etagen på 2. sal. Det kan ofte være en god ting, som 
et orienterende lag. 

Man finder det i: Properties -> Underlay -> Range: 
Base Level. På den måde har man mulighed for at 
tegne efter det lag man tænder for, og derved få 
en bedre orientering på tværs af sine Floor Plans.



07.
PROJECT UNITS

Her har man mulighed for at påvirke Revits bereg-
ningsformer. Hvis man fx vil udarbejde mål i cm. i 
stedet for mm. Eller man kan påvirke antallet af de-
cimaler ved udregning af arealer mv. 

Manage -> Project Units. Dette kan være smart, hvis 
man fx arbejder på tværs af landegrænser og der-
ved har behov for at aflevere en tegning i tommer 
eller lign.



08.
DESIGN OPTIONS

En arbejdsmetode, hvor man i programmet kan ar-
bejde med forskellige designforslag. Fx ved 3 for-
skellige forslag til indretning i en bygning. Metoden 
benyttes i de indledende startfaser i et projekt. 

Det findes her: Manage -> Design Options. 
Denne arbejdsmetode er i særdeleshed smart, hvis 
man som arkitekt vil fremvise nogle forskellige pro-
jektmodeller overfor en bygherre. 



09.
TRANSFER PROJECT STANDARDS

Gør det muligt at kopiere fra ét projekt – til et an-
det projekt. Dette forudsætter at man har begge 
projekter åbent. Man kan i princippet kopiere alle 
elementer. Både 3D elementer og 2D elementer. 

Manage -> Transfer Project Standards. På den måde 
kan man overføre nogle standarder på tværs af 
projekter, og derved springe en masse led over i en 
projekteringsfase.



10.
SECTION BOX

En måde at se et 3D snit i projektets model på. Man 
kan også navigere til de enkelte snit (Sections), ud-
arbejdet i modellen ved at benytte funktionen. 
3D view -> Properties -> Overskrift: ”Extents” -> 
Section Box (Sæt flueben). Herefter kan man trække  

i pilene som fremkommer ved markering af bok-
sen. Denne funktion er smart, hvis man fx ønsker at 
fremvise dele af sin 3D model. Fx en køkken-model, 
hvor kun den del kan ses. Herefter kan man printe 
viewet ud.



11.
VISIBILITY/GRAPHICS

Giver ved hjælp af små flueben, muligheden for at 
”slukke og tænde” for de enkelte objekter i model-
len. Både 3D elementer – og 2D elementer. 

Genvejstasten er ”VG”, men kan også findes her: 
View -> Visibility/Graphics. Funktionen minder en 
smule om lagstyring i AutoCAD. 



12.
WALL OPENING

Giver muligheden for at lave åbninger i bygningsmo-
dellens vægge. Ved denne funktion, er åbningerne 
fleksible og kan derved flyttes rundt. 

Architecture -> Opening. Under samme fane, findes 
også andre funktioner, således at man kan lave huller 
i tagkonstruktioner, etager mv.



13.
LINK REVIT

Denne funktion gør det muligt at sammensætte for-
skellige fag-modeller. Fx indsætte en arkitekt-mo-
del ind i en ingeniør-model. Den model man linker 
ind, vil være ”låst”, og man har derfor ikke mulighed 
for at manipulere den linket model. 

Insert -> Link Revit.  Funktionen benyttes især ved 
tværfagligt arbejde i forskellige projektmodeller.



14.
IMPORT CAD

Denne funktion gør det muligt at sammensætte 
Revit og AutoCAD modeller. AutoCAD linket kan fx 
bruges som underlag til et Revit projekt. 

Man finder det her: Insert -> Link CAD. Man kan bl.a. 
snappe til underlaget, og derved optegne tidligere 
2D modeller til 3D. 



15.
SECTION

Man kan på få sekunder, lave et relativt brugbart 
snit i Revit, ved at bruge funktionen ”Section”. Man 
bruger også dette redskab til fx at lave opstalter af 
interiør, fx køkkener, badeværelser mv. 

Funktionen findes her: View -> Section. Funktionen 
er ligeledes god, hvis man vil foretage forskellige 
højde-mål, finde tværliggende konstruktioner i mo-
dellen eller lign.





16.
CALLOUT

Gør det muligt at udtrække detalje-tegninger af 
sin 3D model. Typisk laver man en ”Section” først, 
efterfulgt af et Callout. Det findes her: View -> Cal-
lout. Under callout, kan man som oftest benytte 
2D-linjer til at optegne de detaljer, som ikke findes 
i 3D i modellen. 

På den måde kan føre projektet videre op i projek-
teringsniveau. Et Callout er naturligvis også muligt 
at lave i et plan-view, hvis man har en speciel hjørne-
samling, eller tilsvarende.



16.
CALLOUT



17.
SCHEDULES

Gør det muligt at udtrække mængder i Revit. Fx 
mængdeudtræk af døre, vinduer eller vægge. 
Mængdeudtræk laves under: Project Browser -> 
Højreklik på ”Schedules” -> klik på ”New Schedule/
Quantities”. 

Schedules kan i princippet udtrække alle data i ens 
bygningsmodeller, om så det er priser, dimensioner, 
beskrivelser osv. På større projekter kan det være 
en forudsætning for fx budgetberegning, mv.





18.
CAMERA

Tag et billede af din 3D model. Oftest fra en plan-
tegning. Billeder laves på følgende måde: View -> 
3D View ”Drop Down” -> Camera. Denne metode 
bruges oftest, hvis arkitekten skal fremvise fotorea-
listisk materiale til kunder mv. 

Ikke alle kan se ideen i en ”flad streg-tegning”, og i 
de tilfælde er et billede af projektet en meget brug-
bar løsning for alle parter.



19.
RENDER

Lav fotorealistiske billeder, ved at bruge billederne, 
taget med Camera-funktionen. View -> Render. 
Herefter opsætter man kvalitet og opløsning. 



20.
VISUAL STYLE

Viser hvordan modellens grafik skal vises. Her kan 
bl.a. vælges ”Graphic Display Options”, hvor man 
kan justere på skyggeeffekter, sol, farver mv. Funk-
tionen findes i bunden af programmet. 

Denne funktion kan benyttes, hvis man ikke har tid 
til at lave en rendering. Oftest er en flot 3D model
uden rendering pænere end et renderet billeder,
som oftest stiller høje krav til materialer, mv.  
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